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Abstrak

Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran digital berbasis
Padlet sebagai upaya inovatif untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis
(critical thinking) di kalangan mahasiswa. Di era digital yang menuntut penguasaan
teknologi informasi dan komunikasi, media pembelajaran interaktif seperti Padlet
menawarkan solusi untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan
partisipatif. Penelitian ini bertujuan untuk menjawab pertanyaan mengenai proses
pengembangan, kualitas, dan efektivitas media pembelajaran digital Padlet dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis mahasiswa Universitas Islam KH. Achmad
Muzakki Syah. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran digital Padlet yang dikembangkan layak dan efektif digunakan dalam
pembelajaran, serta berpotensi memberikan kontribusi signifikan terhadap
peningkatan kualitas pembelajaran dan keterampilan berpikir kritis mahasiswa.
Pengembangan media ini diharapkan dapat menjadi alternatif dalam pembelajaran
berbasis digital yang interaktif, kreatif, dan inovatif.

Abstract

This research focuses on the development of digital learning media based on Padlet as
an innovative effort to improve critical thinking skills among university students. In the
digital era that demands mastery of information and communication technology,
interactive learning media like Padlet offers a solution to create a more engaging and
participatory learning experience. The study aims to answer questions regarding the
development process, quality, and effectiveness of Padlet-based digital learning media
in enhancing the critical thinking abilities of students at Universitas Islam KH. Achmad
Muzakki Syah. The research method used is Research and Development (R&D) with
the ADDIE model. The results show that the developed Padlet digital learning media is
feasible and effective for use in learning and has the potential to make a significant
contribution to improving the quality of education and students’ critical thinking skills.
This media development is expected to become an alternative in interactive, creative,
and innovative digital-based learning

Keywords: development of learning media, digital learning media, critical thinking,
university students, educational innovation, educational technology
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Pendahuluan

Pendidikan merupakan suatu hal yang sangat dibutuhkan oleh setiap insan.
Dikarenakan dengan pendidikan dapat membangun kualitas suatu bangsa.
Terdapat tantangan untuk menuju pendidikan yang berkualitas diantaranya yaitu
diharuskan untuk mahir terhadap perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi, sehingga dapat menghasilkan suatu perubahan yang kreatif dan
inovatif (Kumara & Dewangga, 2024). Perkembangan teknologi telah mengubah
lanskap pendidikan secara sig-nifikan (Putra et al., 2024). Di era digital saat ini,
penggunaan teknologi dalam pendidikan semakin penting untuk meningkatkan
efektivitas pembelajaran. Media pembelajaran digital, seperti Padlet, menawarkan
platform yang interaktif dan kolaboratif, yang dapat membantu mahasiswa dalam
memahami materi secara lebih mendalam dan meningkatkan keterampilan berpikir
kritis mereka (Lestari et al., 2020).

Dalam dunia pendidikan, keterampilan berpikir kritis merupakan kompetensi
esensial yang diperlukan oleh mahasiswa untuk menganalisis informasi, menyusun
argumen, dan membuat keputusan yang tepat dalam berbagai konteks (Milanda,
2021). Namun, banyak mahasiswa masih menghadapi tantangan dalam
mengembangkan keterampilan ini, terutama dalam lingkungan pembelajaran yang
tradisional dan kurang interaktif (Dewi et al., 2024). Penggunaan media
pembelajaran digital dapat memberikan solusi untuk masalah ini dengan
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan partisipatif. Padlet, sebagai
salah satu media pembelajaran digital (Suharnita et al., 2021). Beberapa Penelitian
diatas, menunjukkan bahwa penggunaan media digital dalam pendidikan tidak
hanya meningkatkan motivasi belajar siswa tetapi juga dapat memperbaiki hasil
belajar mereka secara keseluruhan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran digital Padlet sebagai upaya untuk
meningkatkan critical thinking di kalangan mahasiswa.

Berbagai penelitian telah menggunakan efektivitas pengembangan media
pembelajaran digital. Studi oleh (Sanuhung et al., 2022). Hasil menunjukkan bahwa
Padlet dapat digunakan untuk presentasi dan diskusi, meskipun ada kendala awal
dalam pengoperasian aplikasi. Namun, secara keseluruhan, penggunaan Padlet
meningkatkan interaksi dan keterlibatan mahasiswa dalam proses belajar mengajar.

Penelitian lain oleh (Syainatunnisa* et al., 2024) Penelitian ini menunjukkan bahwa
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padlet dapat meningkatkan minat belajar siswa dan memfasilitasi pembelajaran
yang lebih interaktif .Selain itu (Hasanah et al., 2024) Padlet dapat digunakan untuk
meningkatkan efektivitas pembelajaran, yang relevan untuk pengembangan critical
thinking di kalangan mahasiswa. Namun Kebanyakan penelitian ini berfokus pada
konteks umum tanpa membahas secara spesifik pengembangan media pembelajaran
digital padlet sebagai upaya pengembangan critical thinking mahasiswa dalam
menghadapi berbagai tantangan yang ada. Untuk mengisi kekosongan beberapa
penelitian diatas, penelitian ini membahas secara rinci dan spesifik tentang
pengembangan media pembeljaran digital padlet sebagai upaya pengembangan
critical thinking khususnya pada Mahasiswa Universitas Islam KH. Achmad Muzakki
Syah.

Penelitian ini bertujuan untuk menjawab pertanyaan: Bagaiamana prosses
pengembangan media pembelajaran digital paddlet upaya meningkatkan
keterampilan berfikir kritis dikalangan mahasiswa.? Bagaimana kualitas media
pembelajaran digital paddlet: upaya meningkatkan keterampilan berfikir kritis
dikalangan mahasiswa.? Bagaimana efektivitas media pembelajaran digital paddlet:
upaya meningkatkan keterampilan berfikir kritis dikalangan mahasiswa? Penelitian
ini bertujuan untuk memberikan rekomendasi praktis kepada pengelola institusi
perguruan tinggi secara efektif. Penelitian ini tidak hanya berkontribusi pada
peningkatan kualiatas pembelajaran mahasiswa tetapi juga mendukung critical
thinking mahasiswa dalam pembelajaran serta institusi perguruan tinggi.

Argumentasi awal dari penelitian ini adalah Pengembangan media
pembelajaran digital paddlet jika diterapkan dengan strategi yang tepat dan efektif
akan memberikan dampak sangat besar terhadap critical thinking mahasiswa Karena
mahasiswa melalui penggunaan media pembelajaran digital padlet akan
mendapatkan pembelajaran yang interaktif, kreatif dan inovatif sehingga dapat
meningkatkan critical thinking mahasiswa. Padlet sebagai platform pembelajaran
daring memungkinkan untuk berkolaborasi secara aktif, sehingga menciptakan
suasana belajar yang lebih interaktif (Sanuhung et al., 2022). Padlet memiliki
pengaruh sangat tinggi terhadap terhadap critical thinking peserta didik (Yanuar et
al., 2023). Hasil penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi nyata terhadap
peningkatan critical thinking di Universitas Islam KH. Ahmad Muzakki Syah dan
menjadi salah satu alternatif dalam pembelajaran berbasis digital dikalangan

mahasiswa.
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Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan dan metode penelitian dan
pengembangan (R&D). Sugiono menyebutkan bahwa metode Penelitian dan
Pengembangan atau dalam bahasa Inggrisnya Research and Development (R & D)
adalah metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu
(Sugiyono, 2019) dan menguji keefektifan produk tersebut, (Rustamana et al., 2024)
dengan tujuan untuk merancang dan mengembangkan media pembelajaran berbasis
digital untuk mendukung kegiatan pembelajaran. Selain itu, penelitian ini juga
bertujuan untuk mengevaluasi kelayakan produk yang dihasilkan dari penelitian ini
.(Wulandari et al., 2024) Model ADDIE merupakan singkatan dari lima tahapan
dalam proses pengembangan, yaitu analyze (analisis) design (perencanaan),
development (perngembangan), implementation (pelaksanaan), dan evaluation
(evaluasi) (Azmi et al., 2024). Model ADDIE merupakan Model penelitian dan
pengembangan yang lebih rasional dan menyeluruh serta dapat diaplikasikan dari
berbagai macam bentuk pengembangan produk.(Ibrahim Maulana Syahid et al.,
2024) Namun, fokus utama penelitian ini adalah pada tahap Pengembangan,
khususnya dalam mengevaluasi tingkat kelayakan produk pembelajaran berbasis
digital yang telah kami kembangkan. Selama tahap ini, kegiatan yang dilakukan
meliputi analisis kebutuhan dan kemudian mengembangkan produk media berbasis
digital untuk mahasiswa Universitas Islam KH. Ahmad Muzakki Syah. Berikut
adalah diagram penelitian menggunakan model ADDIE yang diadopsi untuk

penelitian dan pengembangan ini.

Gambar 1. Model ADDIE
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Subjek dalam penelitian ini terdiri dari validator yang merupakan ahli media,
validator yang merupakan ahli konten, dosen mata kuliah pengembangan
kurikulum, dan beberapa ahli materi Universitas KH. Ahmad Muzakki Syah Jember.
Teknik pengumpulan data menggunakan teknik non tes (Efriyani, 2022). teknik
Penelitian ini dengan menggunakan pengambilan purposive sampling
(Nuralim,Rizky, 2023). Dengan memanfaatkan intrumen pengumpulan data berupa
angket validasi produk pembelajaran bebasis digital atau media pembelajaran yang
berbasis digital yang telah kami buat (Wijayanti & Waitaby, 2024). Uji validasi ini
dilakukan dengan menggunakan skala Likert (Wijayanti & Waitaby, 2024) .

Setelah data diperoleh maka akan dikaji secara deskriptif dan kualitatif yang
mana dilakukan untuk mengetahui hasil dari proses analisis itu sendiri (Majidi et
al., 2024). Berikut ini adalah kriteria dan katagori kelayakan media pembelajaran
digital yang telah diturunkan dan diadaptasi dari penelitian sebelumnya yang
dilakukan oleh (Bokori et al., 2024). Berikut ini analisis kelayakan media
pembelajaran bebasis digital yang disajikan pada table 1.

Tabel 1. Kriteria kelayakan media pembelajaran

No. Presentase Kualifikasi keputusan

1. 81-100% Sangat Baik Memenuhi syarat

2. 61 - 80% Baik

3. 41 -61% Cukup Memenuhi syarat dengan revisi
4. 21 -40% Kurang Tidak memenuhi Syarat

5. <20% Sangat Kurang

Dalam skala Likert terdapat skor atau bobot terhadap jawaban yang disediakan
(Aeniyatul, 2019). Tiap pilihan jawaban untuk masing-masing pertanyaan akan
diberikan nilai sesuai tipe pertanyaan (Bokori et al., 2024). Setelah itu untuk
mengetahui persentase kelayakan dapat menggunakan rumus yang dapat dilihat
pada persamaan 1 (Suci et al., 2024).

P = XS/Smaksx100%

Keterangan:
P : Presentase Kelayakan
xS : Jumlah skor yang di peroleh

Smaks : Skor maksimal
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Hasil dan Diskusi

Hasil dari penelitian yaitu menghasilkan sebuah media pembelajaran digital
padlet pada mata kuliah Pengembangan kurikulum materi figih ekologi Universitas
Islam KH. Ahmad Muzakky Syah dengan tujuan dapat membantu proses
pembelajaran berbasis digital dalam meningkatkan critical thinking mahasiswa
Universitas Islam KH. Ahmad Muzakky Syah Jember. Produk yang dikembangkan
dalam penelitian ini menggunakan padlet yang bisa digunakan menggunakan web
atau aplikasi padlet langsung.

Adanya inovasi pembelajaran padlet ini menjadi salah satu alternatif yang
dapat digunakan dalam kegiatan belajar mengajar di perguruan tinggi,dengan
harapan mahhasiswa dapat lebih aktif, kreatif, inovatif, dan mencapai kompetensi
4C (Morello, 2024). Dengan adanya pembelajaran digital berbasis padlet diharapkan
dapat memberikan banyak manfaat terhadap mahasiswa perguruan tinggi dalam
bidang pendidikan dan pemanfaatan alat elektronik dalam pembelajaran
sebagaimana kompetensi 4C. Selain itu sebagai usaha agar mahasiswa tidak gaptek
serta menstimulus mahasiswa dalam kognitif, afektif, dan psikomotoriknya. Dengan
demikian media pembelajaran ini menjadi salah satu media pembelajaran yang
memberikan kontribusi besar dalam meningkatkan critical thinking mahasiswa.

Dari kajian pendahuluan, muncul ide untuk mengembangkan produk inovatif
yang layak digunakan didalam media pembelajaran. Pada tahap selanjutnya
dilaksanakan pembuatan media serta penyempurnaan. Sementara itu tujuan dari
penelitian adalah merancang sebuah media pembelajaran digital berbasis padlet
dalam mata kuliah pengembangan kurikulum dengan materi figih ekologi di
Universitas Islam KH. Achmad Muzakki Syah. Pada bagian ini, akan dipaparkan
hasil penilaian dan pengembangan produk. Tahap pengujian dilakukan sesuai
dengan prosedur penelitian, yang meliputi validasi oleh ahli media, ahli materi dan
beberapa dosen.

Setelah angket yang berisi item penilaian kelayakan produk media
pembelajaran digital padlet disebarkan kepada masing-masing evaluator, berikut ini

merupakan hasil dari penilaian produk dari ahli media.
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Tabel 2. Hasil Validasi Pakar Media

No. Presentasi ahli Presentase Kualifikasi Keputusan
1. Ahli Media I 85% Sangat Baik Memenuhi
2. Ahli Media II 96% Sangat Baik Syarat
3. Ahli Media III 85% Sangat Baik

87% Sangat Baik

Bersadarkan pada Table 2, dapat diketahui bahawa produk media
pembelajaran digital padlet memperoleh hasil penilaian sangat baik. Penilaian dari
ahli media I memperoleh total presentase sebesar 85%, yang mana masuk dalam
katagori “sangat baik” dimana dalam penilaian ini meringkas dua penilaian aspek
perangkat lunak dan aspek desain komunikasi, dan beberapa indikator turunan
yang menjadi aspek penilaian. Selanjutnya, hasil penilaian dari ahli media II
memperoleh skor persentase sebesar 96% yang juga termasuk dalam kualifikasi
“sangat baik”. Berikutya adalah hasil penilaian dari ahli media III, yang memperoleh
85%. termasuk didalam katagori “sangat baik "dan meneriMA keputusan “memenuhi
syarat”. Dengan demikian hasil dari ketiga ahli diatas menunjukkan bahwa
komponen-komponen yang menyusun produk media pembelajaran berbasis digital
padlet memenuhi salah satu persyaratan sebagai media pembelajaran digital
menurut perspektif ahli media.

Tahap evaluasi selanjutnya dilakukan oleh para ahli materi yang menilai untuk
mengamati dan mengukur kualitas materi yang disajikan dalam satu media
pembelajaran digital. Meskipun padlet berbenteuk media digital yang dikenal
menarik namun harus memperhatikan ketepatan dan kesesuaian materi.

Tabel 3. Hasil Validasi Ahli Materi

No Presentasi Ahli Presentase Kualifikasi Keputusan
1. Ahli materil 95% Sangat Baik Memenuhi Syarat
2. Ahli Materi II 80% Baik
3. Ahli Materi III 85% Sangat Baik
87% Sangat Baik

Bersadarkan pada Table 3, dapat diketahui bahawa produk media
pembelajaran digital padlet memperoleh hasil penilaian sangat baik Misalnya,

penilaian dari ahli materi [ memperoleh total presentase sebesar 95%, yang mana
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masuk dalam katagori “sangat baik”. Selanjutnya, hasil penilaian dari ahli materi II
memperoleh skor persentase sebesar 80% yang juga termasuk dalam kualifikasi
“baik”. Berikutya adalah hasil penilaian dari ahli materi III, yang memperoleh 87%
dari total persentase penilaian materi, yang termasuk didalam katagori “Sangat Baik

Oleh karena itu, hasil diatas menunjukkan bahwa komponen mata kuliah
pengembangan kurikulum materi figih ekologi, materi yang terkandung dalam media
pembelajaran digital padlet ini telah berhasil memenuhi salah satu syarat sebagia
media pembelajaran digital dari sudut pandang ahli materi.

Setelah mendapatkan penilaian dan menetapkan media pembelajaran berbasis
digital padlet masuk dalam katagori layak berdasarkan hasil validasi dari ahli media
dan ahli materi. Maka langkah selanjutnya adalah penilaian oleh dosen. Berikut ini
hasil keseluruhan yang diperoleh dari penilaian oleh masing-masing dosen yang
divisualisasikan pada table 4.

Tabel 4. Hasil Validasi oleh praktisi

No. Presentasi Ahli Presentase Kualifikasi Keputusan
1. Dosen I 88% Sangat Baik Memenuhi
2. Dosen 1II 98% Sangat Baik Syarat
3. Dosen III 80% Baik

Rata Rata dari Dosen 89% Sangat Baik

Merujuk pada Tabel 4, diketahui bahwa dosen [ memberikan penilaian dengan
skor sebesar 88% yang termasuk dalam katagori “sangat baik”. Selanjutnya, dosen
II dengan memperoleh skor sebesar 98%, yang juga masuk dalam katagori "sangat
baik”. Sedangkan dosen III memperoleh nilai total sebesar 80%, masuk pada
kualifikasi “baik” dan mendapat keputusan “memenuhi syarat” . Dengan demikian,
materi, konten, dan navigasi yang terkandung dalam media pembelajaran digital
padlet ini selaras dengan kebutuhan mahasiswa pada abad 21 ini.

Dengan demikian secara keseluruhan dapat ditarik kesimpulan bahwa produk
media pembelajaran digital padlet dinilai “Sangat Baik” Oleh beberapa validator yang
tercantum diatas. Media pembelajaran digital padlet ini layak diuji cobakan kepada

mahasiswa . Produk media yang telah tervalidasi ditampilkan pada gambar 2.
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Gambar 2. Media Pembelajaran Digital Padlet Pada Layar Utama

Dari hasil penelitian yang dilakukan kepada beberapa vasilidator mulai dari
ahli media, ahli materi, dan sampai ke dosen dari awal sesuai prosedur yang dilalui
menyatakan bahwa media pembelajaran digital padlet layak digunakan pada
instansi perguruan tinggi khusunya di Universitas Islam KH. Ahmad Muzakki Syah
Jember. Dan sebagai upaya dari transisi pembelajaran tradisional ke pembelajaran
berbasis digital. Dan sebagai upaya dalam meningkatkan critical thinking mahasiswa
yang ada didalamnya.

Melalui proses validasi ketat yang dilakukan oleh para ahli pendidikan ,
bahwasanya media pembelajaran digital padlet dapat meningkatkan kemampuan
yang efektif dan efisien peserta didik telah dibuktikan (Budi Santoso, 2022). Validasi
ahli media mengungkapkan bahwa e-learning yang dibuat selaras dengan kebutuhan

mahasiswa. Sementara validasi dosen dan ahli materi memberikan penegasan
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bahwa materi yang dimuat didalam media pembelajaran sesuai dengan kurikulum
mahasiswa, efektif sehingga mampu meningkatkan critical thinking mahasiswa. Dan
dapat menunjang melenggkapi metode pengajaran tradisional dan sebagai upaya
memenuhi referensi pembelajaran digital pada era sekarang (Gunartha et al., 2024).

Dalam beberapa tahun belakangan ini, banyak penelitian yang menyoroti
mengenai keberhasilan media pembelajaran digital padlet di beberapa instansi
(Alghozi et al., 2021). Beberapa penelitian yang relevan mengungkapkan bahwa
sebelum media pembelajaran digital padlet diterapkan perlu dilakukan valiasi oleh
beberapa ahli dan praktisi, dengan tujuan memastikan bahwa produk yang telah
dikembangkan dapat mnjadi fasilitas utama mhasiswa dalam meningkatkan
kemampuan berteknologi (Nurlang, 2022).

Dalam kurun waktu yang cukup singkat, telah banyak bukti terjadinya
peningkatan kemampuan yang signifikan terkait pemanfaatan media pembelajaran
digital padlet. Padlet merupakan media pembelajaran digital yang melibatkan
beberapa komponen pembelajaran yang dapat memeberikan banyak referensi (Putri,
2025). Penelitian yang dilakukan oleh (Rahmawati & Rahmawati, 2024) telah
memberikan bukti yang positif bahwa media pembelajaran digital padlet dapat
memberikan pengaruh terhadap critical thiking. Lebih jauh lagi, dengan
memanfaatkan aspek kemampuan inovatif, kreatif, dan dan fleksibel, seorang
pengajar dapat membuat pengalaman belajar yang sangat sesuai dan tepat dengan
era peradaban digital yang semakin canggih agar mahasiswa melek akan teknologi.
Dengan begitu media pembelajaran digital padlet menawarkan peluang yang sangat

menarik dan bagus untuk diterapkan bagi mahasiswa.

Kesimpulan

Penelitian ini berhasil mengembangkan media pembelajaran digital berbasis
Padlet untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis (critical thinking) mahasiswa
Universitas Islam KH. Achmad Muzakki Syah Jember. Pengembangan ini relevan
dengan tuntutan era digital yang memerlukan penguasaan teknologi informasi dan
komunikasi dalam pendidikan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran Padlet yang dikembangkan memenuhi kriteria kelayakan dan
efektivitas, berpotensi signifikan meningkatkan kualitas pembelajaran dan
keterampilan berpikir kritis mahasiswa. Inovasi pembelajaran menggunakan Padlet

menawarkan alternatif interaktif dan pencapaian kompetensi 4C yang esensial di era
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digital. Penelitian ini memberikan rekomendasi praktis bagi institusi pendidikan
tinggi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan mendukung pengembangan
keterampilan berpikir kritis mahasiswa.

Temuan ini mengkonfirmasi potensi Padlet sebagai alat yang efektif dalam
menciptakan lingkungan belajar yang partisipatif dan relevan. Penelitian selanjutnya
dapat memperluas cakupan implementasi Padlet ke berbagai disiplin ilmu dan

mengevaluasi dampak jangka panjang terhadap hasil belajar mahasiswa.
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